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halaman 1

Tujuan Pembelajaran

menerangkan tujuan
dari pembelajaran
rekayasa perangkal
lunak modul 1 ini

none

tujuan pembelajaran

1. mahasiswa memahami apa yang dimaksud dengan perangkat
Inak dan rekayasa perangkat lunak.

2. mahasiswa mengetahui dan memahami seluruh pertanyaan
kunci yang memberikan pemahaman awal mengenai rekayasa
perangkat lunak.

3. mahasiswa mengetahui dan memami karakteristik ari
perangkat lunak

4. mahasiswa mengetahui dan memahami sluruh aplikasi dari
perangkat lunak

5. mahasiswa mengetahui dan memahami

tampilkan tujuan
pembelajaran
langsung tanpa
ada transisi

none

none

Back, next,
stop, replay

sebuah kertas

none

halaman 2

Pre-test 1

pre test 1

none

1.dari pilihan di bawah ini, jawaban manakah yang tidak
termasuk dalam karakteristik perangkat lunak (PL)?

a. PL dibangun dan dikembangkan tidak dbuat dalam bentuk
yang klasik

b. perangkat lunak tidak pernah usang

c. sebagian besar perangkat lunak dibuat secara custom-built,
serta tidak dapat dirakit dari komponen yang sudah ada.

d. selama hidupnya perangkat lunak selalu mengalami
perubahan atau pemeliharaan sesuai dengan keinginan pasar
ataucustomer.

tampilkan pre test
langsung tanpa
ada transisi

none

none

Back, next,
stop, replay

sebuah kertas

none

halaman 3

Pre-test 2

pre test 2

none

2.manakah dari jawaban dibawah ini yang meruakan aplikasi dari
perangkat lunak?

a. perangkat lunak pengolahan kata

b. perangkat lunak kedokteran

c. perangkat lunak bisnis

d perangkat lunak pengolahan citra

tampilakn pre test
langsung tanpa
ada transisi

none

none

Back, next,
stop, replay

sebuah kertas

none

halaman 4

Pre-test 3

3. maakan dari jawabana di baah ini yang termasuk kedalam 4
proses perangkat lunak (PL)?

a. spesifikasi perangkat lunak, pengembangan erangkat lunak,
validasi perangkat lunak dan evolusi perangkat lunak

b. analisis perangkat lunak, perangcangan perangkat lunak,
implementasi perangkat lunak dan testing perangkat lunak

c. spesiikasi perangkat lunak, perancangan perangkat Inak,
implementasi perangkat lunak dab validasi perangkat lunak.

d analisis peraangkal lunak, perkembangan perangkat lunak,

validasi perangkat lunak, dan evolusi perangkat lunak.
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perangkat lunak dapat diaplikasikan ke berbagai situasi dimana
serangkaian langkah prosedural, seperti algoritma telah didefinisikan.
Kandungan informasi dan determinasi merupakan faktor penting
dalam menentukan sifat aplikasi perangkat lunak. Memang sulit untuk
menentukan kategori umum untuk aplikasi perangkat lunak. Tetapi Berikut ini adalah aplikasi dari perangkat lunak:
area perangkat lunak dapat dikalasifikasikan menjadi : 1.Rekayasa perangkat lunak sistem (system software)
1. Rekayasa perangkat lunak sistem (system software) 2. Rekayasa perangkat lunak real-time (real-time software)
2. Rekayasa perangkat lunak real-time (real-time software) 3. Rekayasa perangkat lunak bisnis (business software)
3. Rekayasa perangkat lunak bisnis (business software) 4. Perangkat lunak teknik dan ilmu pengetahuan (engineering
4. Perangkat lunak teknik dan ilmu pengetahuan (engineering and and scientific software) Tampilkan gambar
scientific software) 5. Embedded software dosen setelah itu
5. Embedded software 6. Perangkat lunak komputer personal (personal computer tulisan pengantar
menjelaskan tentang| 6. Perangkat lunak komputer personal (personal computer software) [software) lalu aplikasi dari |Rekayasa
pengertian aplikasi | 7. Perangkat lunaka berbasis we (web-based software) 7. Perangkat lunak berbasis web (web-based software) perangkat lunak  |Perangkat Lunak - |Institut Teknologi
bagian 3. aplikasi perangkat lunak dan | 8. Perangkat lunak kecerdasan buatan (artificial intellegence 8. Perangkat lunak kecerdasan buatan (artificial intellegence  |ditampilkan satu  |Aplikasi perangkat (Sepuluh Back, next,
halaman 23 perangkat lunak macam-macamnya _|software) software) persatu lunak November stop, replay
tampilkan gambar
dosen lalau
Perangkat lunak sistem (system software) merupakan sekumpulan tulisan, setelah itu
program yang ditulis untuk melayani program-program yang lain. 1.Rekayasa perangkat lunak sistem (system software) tampilkan contoh |Rekayasa
menjelaskan tentang|Contohnya adalah compiler, editor, sistem operasi dan driver. Area Perangkat lunak sistem (system software) merupakan aplikasi dari Perangkat Lunak - Institut Teknologi contoh aplikasi
bagian 3. aplikasi perangkat lunak perangkat lunak sistem mempunyai kaitan yang erat dengan perangkat |sekumpulan program yang ditulis untuk melayani program- perangkat lunak  |Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |dari perangkat
halaman 24 perangkat lunak sistem keras komputer. program yang lain. sistem lunak November stop, replay _|lunak sistem dosen
perangkat lunak real-time adalah program-program yang memonitor,
menganalisis, dan mengontrol kejadian dunia nyata pada saat
terjadinya. Elemen-elemen penyususn perangkat lunak real time, 2. Rekayasa perangkat lunak real-time (real-time software)
meliputi: 1. komponen Perangkat lunak real-time adalah program-program yang
pengumpul data yang mengumpulkan dan memformat informasi dari ~ |memonitor, menganalisis, dan mengontrol kejadian dunia nyata |tampilkan gambar
lingkungan eksternal 2. komponen analisis yang |pada saat terjadinya. Elemen dosen lalau
mentransformasi informasi pada saat dibutuhkan oleh aplikasi penyusun perangkat lunak real time : 1. tulisan, setelah itu
3. komponen kontrol/output yang memberi respon kepada lingkungan  {komponen pengumpul data tampilkan contoh |Rekayasa
menjelaskan tentang|eksternal, dan 4. 2. komponen analisis 3. aplikasi dari Perangkat Lunak - Institut Teknologi contoh aplikasi
bagian 3. aplikasi perangkat lunak komponen monitor yang mengkoordinasi semua komponen lain agar  |komponen kontrol 4. |perangkat lunak  |Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |dari perangkat
halaman 25 perangkat lunak Real-Time respon realk-timenya tetap terjaga komponen monitor real-time lunak November stop, replay _|lunak real-time [dosen
Pemrosesan informasi bisnis merupakan area aplikasi perangkat
lunak yang paling luas. Perangkat lunak bisnis ini biasanya dikenal
dengan sistem informasi manajemen (MIS). Perangkat lunak sistem  |3. Rekayasa perangkat lunak bisnis (business software) tampilkan gambar
informasi bisnis beroprasi dengan satu atau lebih database besar Perangkat lunak bisnis sering disebut sistem informasi dosen lalau
yang berisi informasi bisnis. Aplikasi dalam area ini menyususn manajemen. Perangkat lunak bisnis beroperasi dengan satu tulisan, setelah itu
kembali struktur data yang ada dengan suatu cara tertentu untuk atau lebih database yang berisi informasi bisnis. Perangkat tampilkan contoh |Rekayasa
menjelaskan tentang|memperlancar operasi bisnis atau pengambilan keputusan manajemen|dalam area ini digunakan untuk memperlancar operasi operasi |aplikasi dari Perangkat Lunak - Institut Teknologi contoh aplikasi
bagian 3. aplikasi perangkat lunak Contoh dari perangkat lunak bisnis adalah sistem payroll, sistem bisnis dan sebagai alat untuk mempermudah manajemen dalam |perangkat lunak [Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |dari perangkat
halaman 26 perangkat lunak Bisnis account receivable dan payable. pengambilan keputusan. bisnis lunak November stop, replay _|lunak bisnis dosen
tampilkan gambar
dosen lalau
4. Perangkat lunak teknik dan ilmu pengetahuan (engineering  |tulisan, setelah itu
Perangkat lunak teknik dan ilmu pengetahuan ditandai dengan and scientific software) Perangkat lunak teknik dan |tampilkan contoh contoh aplikasi
algoritma number cruching. Perangkat lunak ini memiliki jangkauan ilmu pengetahuan ditandai dengan algoritma number cruching.  |aplikasi dari Rekayasa dari perangkat
menjelaskan tentang|aplikasi mulai dari astronomi sampai vulkanologi, dari analitis otomotif |Perangkat lunak ini berfungsi untuk membantu mengembangkan |perangkat lunak |Perangkat Lunak - |Institut Teknologi lunak teknik dan
bagian 3. aplikasi perangkat lunak sampai dinamika orbit pesawat luar angkasa, dan dari biaologi molekul |ilmu pengetahuan dan sebagai alat pendukung dalam ilmu teknik dan ilmu Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |ilmu
halaman 27 perangkat lunak Teknik dan limu sampai pablik yang telah diotomasi. pengetahuan. pengetahuan lunak November stop, replay _|pengetahuan dosen
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Embedded software merupaka perangkat lunak yang telah menjadi tampilkan gambar
bagian yang umum bagi seluruh konsumen dan pasar industri. dosen lalau
Embeded sofware terdapat dalam sebuah memory yang bersifat Read tulisan, setelah itu
only dan biasanya digunakan untuk mengontrol hasil serta sistem 5. Embedded software tampilkan contoh |Rekayasa
sesuai dengan kebutuhan konsumen dan pasar industri. embedded Embedded software adalah beranngkat lunak yang berada aplikasi dari Perangkat Lunak - | Institut Teknologi contoh aplikasi
bagian 3. aplikasi menjelaskan tentang|software dapat melakukan fungsi spesifik serta fungsi esoterik atau  |dalam read-only memory dan dipakai untuk mengontrol hasil embedded Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |dari embedded
halaman 28 perangkat lunak embedded software [memberikan fungsi kontrol atau fungsi yang penting. serta sistem untuk keperluan konsumen dan pasr industri. software lunak November stop, replay _[software dosen
tampilkan gambar
Perangkat lunak personal adalah perangkat lunak yang digunakan dosen lalau
pada PC (Personal Computer). Pada saat perangkat lunak personal tulisan, setelah itu
telah berkembang dengan pesat. Contoh dai aplikasi perangkat lunak | 6. Perangkat lunak komputer personal (personal computer tampilkan contoh |Rekayasa
menjelaskan tentang |personal yang banyak digunakan pada saat ini adalah, pengolahan software) aplikasi dari Perangkat Lunak - | Institut Teknologi contoh aplikasi
bagian 3. aplikasi perangkat lunak kata, spreadsheet, multimedia, hiburan, manajemen database, aplikasi |Perangkat lunak personal adalah perangkat lunak yang perangkat lunak  |Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |dari perangkat
halaman 29 perangkat lunak Personal keuangan, aplikasi bisnis, dan lain-lain digunakan pada PC (Personal Computer). personal lunak November stop, replay |lunak personal _[dosen
tampilkan gambar
Halaman web yang ditampilkan oleh browser merupakan perangkat dosen lalau
lunak yang menyertakan sebauh instruksi yang dapat dieksekusi, tulisan, setelah itu
seperti CGl, HTML, Perl atau Java dan data, seperti hypertext dan 7. Perangkat lunak berbasis web (web-based software) tampilkan contoh |Rekayasa contoh aplikasi
menjelaskan tentang|variasi visual lainnya dan audio). Perangkat lunak berbasis web adalah|Perangkat lunak berbasis web adalah perangkat lunak yang aplikasi dari Perangkat Lunak - Institut Teknologi dari perangkat
bagian 3. aplikasi perangkat lunak perangkat lunak yang menggunakan media web sebagai alat untuk menggunakan media web sebagai alat untuk menampilkan perangkat lunak  |Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |lunak berbasis
halaman 30 perangkat lunak berbasis web menampilkan informasi dan melakukan pengolahan data. informasi dan melakukan pengolahan data. berbasis web lunak November stop, replay  |web dosen
8. Perangkat lunak kecerdasan buatan (artificial intellegence
software) tampilkan gambar
Perangkat lunak kecerdasan buatan (artificial intelegent) perangkat lunak kecerdasan buatan digunakan untuk dosen lalau
menggunakan algoritma non-numeris untuk memecahkan masalah menyelsaikan masalah yang komplek yang tidak dapat tulisan, setelah itu
yang kompleks yang tidak sesuai untuk perhitungan atau analisis diselsaikan dengan menggunakan algoritma numeris. tampilkan contoh contoh aplikasi
secara lansung. Sistem pakar atau disebut juga sistem berbasis Cabang-cabang perangkat lunak kecerdasan buatan adalah: 1. |aplikasi dari Rekayasa dari perangkat
menjelaskan tentang|pengetahuan (knowledge-base system), pengenalan pola (pattern sistem berbasis pengetahuan (knowledge-base system) 2. perangkat lunak  |Perangkat Lunak - |Institut Teknologi lunak
bagian 3. aplikasi perangkat lunak recognition), artificial neural network, dan games merupakan pengenalan pola (pattern recognition) 3.|kecerdasan Aplikasi perangkat |Sepuluh Back, next, |kecerdasan
halaman 31 rangkat lunak kecerdasan buatan |representasi dari perangkat lunak kecerdasan buatan artificial neural network 4 games |buatan lunak November buatan
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1. .berhubungan dengan teori dan metode yang
didasari sistem komputer dan perangkat lunak.
a. perangkat lunak
b. rekayasa perangkat lunak. tampilkan post
c. rekayasa sistem test langsung Back, next,
halaman 42 post test 1 post test ke 1 none d. computer science. tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
2. , sistem perangkat lunak yang ditunjukan untuk
memberikan dukungan terotomasi bagi kegiatan proses
perangkat lunak.
a. CASE
b. System software tampilkan post
¢ Personal software test langsung Back, next,
halaman 43 post test 2 post test ke 2 none d. Embedded software tanpa ada transisi none none stop, replay _ |sebuah kertas  [none
3. Berikut ini adalah tantanga kunci yag dihadapi rekayasa
perangkat lunak, kecuali ?
a. tantangan warisan
b. tantangan heterogenitas tampilkan post
c. tantangan pengembangan test langsung Back, next,
halaman 44 post test 3 post test ke 3 none d. tantangan pengiriman. tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
4. dari pernyataan dibawah ini, manakah pertanyaan yang
merupakan karakteristik dari perangkat lunak?
a. perangkat lunak dibangun dan dikembangkan, tidak diuat
dalam bentuk yang klasik.
b. selama hidupnya perangkat lunak selalu mengalami
perubahan atau pemeliharaan sesuai dengan keinginan pasar
atau customer.
c. sebagia besar perangkat lunak dibuat secara custom-built, tampilkan post
serta tidak dapat dirakit dari komponen yang sudah ada test langsung Back, next,
halaman 45 post test 4 post test ke 4 none d. perangkat lunak tidak pernah usang. tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
5. Compiler, editor, sistem operasi merupakan contoh-contoh
dari ?
a. CASE
b. perangkat lunak bisnis tampilkan post
¢ perangkat lunak teknik dan ilmu pengetahuan. test langsung Back, next,
halaman 46 post test 5 post test ke 5 none d. perangkat lunak sistem tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas _ [none
b , merupakan perangkat lunak yang
menggunakan algoritma non-numeris untuk memecahkan
masalah yang kompleks yang sesuai untuk perhitungan atau
analisis secara langsug.
a. perangkat lunak sistem.
b. perangkat lunak real-time tampilkan post
c. embedded software test langsung Back, next,
halaman 47 post test 6 post test ke 6 none d. perangkat lunak kecerdasan buatan. tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
7. apakah yang lebih dibutuhkan seorang staf dalam
mengembangakan perangkat lunak.
a. PC (Personal computer)
b. CASE tampilkan post
c. mainframe model terakhir test langsung Back, next,
halaman 48 post test 7 post test ke 7 none d. workstation. tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
8.Barapakah biaya yang harus dikeluarkan, apabila perubahan
pada perangkat lunak dilakukan pada saat seelah peluncuran?
a. 1X dari biaya pembuatan perangkat lunak
b. 1,5-6X dari biaya pembuatan perangkat lunak tampilkan post
c. 60-100X dari biaya pembuatan perangkat lunak test langsung Back, next,
halaman 49 post test 8 post test ke 8 none d. 150-200X dari biaya pembuatan perangkat lunak tanpa ada transisi none none stop, replay _|sebuah kertas  [none
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1. rekayasa perangkat lunak adalah displin ilmu yang berkenaan
dengan semua aspek produksi perangkat lunak.

2. tujuan dari rekayasa perangkat lunak adalah menyediakan
sebuah kerangka kerja guna membangun perangkat lunak
dengan kualitas lebih tinggi.

3. produk perangkat lunak terdiri dari program yang
dikembangkan dan dokumentasi yang relevan. atribut produk
perangkat lunak yang penting adalah dapat dipelihara, dapat
diandalkan, efisien dan kemampupakaian (usability).

4. proses perangkat lunak terdiri dari kegiatan-kegiatan yang
dilakukan dalam pengembangan perangkat lunak. kegiatan
dasarnya adalah spesifikasi, pengembangan, validasi dan
evolusi perangkat lunak.

5. metode adalah cara yang teratur untuk memproduksi
perangkat lunak. metode mencangkup usulan proses yang
diikuti,notasi ang digunakan, atauran untuk deskripsi sistem yang
dihasilkan. dan panduan perancangan.

6.untuk memperoleh pemahaman tentang perangkat lunak dan
rekayasa perangkat lunak, sangat penting untuk mengetahui
kaakteristisk yang membuat erangkat lunak berbeda dari hal-hal
yng lain yang dibangun oleh manusia.

7.perangkat lunak dapat diaplikasikan kedalam berbagai situasi
kehidupan kita.

8.mitologi yang muncul selama sejarah perkembangan

perangkat lunak telah memberikan mitos-mitos yang berisi

tampilkan
sumarry langsung
tanpa ada transisi

none

none

Back, next,
stop, replay

sebuah kertas

dosen
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